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P R O G R A M A 
 

 

 8.30: - Llegada de los participantes al edificio "Louise Weiss" del Parlamento Europeo  

- Control de seguridad  

- Acogida de los jóvenes  

- Entrega del distintivo y del programa de la jornada 

 

 9.15 :  - Reunión de todos los participantes en el desayuno  

- Presentación y explicaciones sobre el desarrollo de la jornada 

- Constitución de grupos de trabajo multilingües y distribución de los participantes 

 

10.00 : - Hemiciclo del Parlamento Europeo (edificio Louise Weiss) 

- Instalación de los jóvenes en los escaños de los diputados europeos 

- Discurso de bienvenida 

- Presentación del Parlamento Europeo y de la Unión Europea por administradores del 

Parlamento Europeo 

- Presentación de cada escuela por un alumno (un minuto por escuela) 

- Encuesta 

- Preguntas/Debate sobre la construcción europea 

- Foto 

 

12.45 : - Almuerzo en el restaurante del Parlamento Europeo 

 

 - Comienzo del juego "Eurogame" y constitución de equipos de cuatro jugadores  

 

14.00 : - Reunión de los grupos de trabajo en las salas de las comisiones: los jóvenes debatirán 

e intercambiarán puntos de vista sobre las prioridades europeas, temas que habrán 

preparado previamente en sus escuelas. Nombrarán a un portavoz y a un ponente. 

- Reunión con todos los profesores y debate con un administrador  

 

16.00 : - Hemiciclo del Parlamento Europeo: sesión plenaria, presentación de los informes 

aprobados en los grupos de trabajo  

- Síntesis y propuestas 

- Final del juego "Eurogame" y entrega de premios  

- Entrega del diploma "Euroscola" 

- Himno europeo 

 

17.30 : - Clausura 


